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ACADEMY OF ARTS

Semes Status
tar Predmet (0n) Predavanja Vjeibe DON ECTS

Prva godina

Animacija 1 (0}

Crtanje 1

Crtacke i slikarske tehnike i materijali

Fotografija 1

Istorija umjetnosti 1

Razvoj filmske animacije 1

Plasti¢na anatomija 1
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Kompjuterski generisana slika
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Animacija 2

Crtanje 2

Vajanje

Fotografija 2

Istorija umjetnosti 2

Razvoj filmske animacije 2

Plasti¢na anatomija 2
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Uvod u video igre

—
ot
=
=
S~
(2
(=}

Druga godina

Animacija 3 (0}

Slikanje 1

Tehnike animacije 1

Istorija umjetnosti 3

Kamera i montaza 1

Scenario animiranog filma

Kompjutersko modelovanje 1

Grafika 1
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Animacija 4
Slikanje 2

Tehnike animacije 2

Istorija umjetnosti 4

Kamera i montaza 2

Storibord

Kompjutersko modelovanje 2
Grafika 2
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YHUBEP3WUTET ¥ BAHOJ IYLIN
UNIVERSITY OF BANJA LUKA

AKALEMWJA YMJETHOCTHU ‘
ACADEMY OF ARTS

Semes Status
tar Predmet (0n) Predavanja Vjeibe DON ECTS
Treéa godina
1 Animacija 5 (0} 5 5 2 12
2 Tlustracija 1 (0} 2 1 4
3 Rezija 1 (0} 2 0 3
4 Kompjuterska animacija 1 (6] 2 1 3
5 Scenski pokret (0} 2 0 2
6 Istorija filma 1 (0} 2 0 2
Gluma pred kamerom 9 0 9
7 Psihologija 1(1/2)
Strip
Vecernji akt 1 1 2
8 Studijska animacija 1(1/3)
18 8 2 30
1 Animacija 6 (0} 5 5 2 12
2 Tlustracija 2 (6] 2 1 4
3 Rezija 2 (0} 2 0 3
4 Kompjuterska animacija 2 (0] 2 1 3
5 Razvoj i prezentacija animiranog filma (0} 2 0 2
6 Istorija filma 2 (0} 2 0 2
Scenografija i kostimografija 9 0 9
7 Teorija prostora i forme 1(1/2)
Grafika
Dizajn karaktera 1 1 2
8 Estetika 1(1/3)
18 8 2 30
Cetvrta godina
1 Animacija 7 (0] 4 6 2 16
2 Kompjuterski vizuelni efekti (0} 2 1
3 Osnovi filmske i televizijske produkcije 1 (0} 2 1
4 Primjenjena muzika (0} 1 1
5 Razvoj animirane serije 1 1 9
Razvoj video igara 1(1/2)
Grafika
6 Slikanje 1 1 2
Kompjuterski grafic¢ki dizajn 1(1/3)
11 11 2 30
1 Animacija 8 (0} 4 4 8
2 Postprodukcija slike (6] 2 1 4
3 Osnovi filmske i televizijske produkcije 2 (0} 2 1 4
4 Montaza zvuka (0} 1 1 2
5 Distribucija 1 1 9
Teorija prostora i forme 1(1/2)
Animacija za video igre
6 Strip 1 1 2
Eksperimentalna animacija I1@1/3)
7 Zavrsni rad (0} 8
11 9 0 30




